Programar con Python - Cuaderno de practicas

01. Del primer programa a una aplicacion util

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea la carpeta programar-con-python y ejecuta diagnostico.py con los dos registros del ejemplo. Anota el
resultado previsto y el obtenido. Repite con una lista vacia y con una cantidad igual a cero. Después afiade un
tercer articulo con dos unidades y comprueba que el total sube a diez. Redacta cinco requisitos del inventario
usando la forma «al introducir... el programa debe...». Incluye un alta vélida, un cédigo repetido, una cantidad
negativa, una busqueda sin resultados y una importacién con una fila incorrecta. No programes todavia esas
operaciones. La entrega de hoy es una especificaciéon pequefia que podrds recuperar en la Ultima leccién. Para
comprobar tu trabajo pide a otra persona que lea los requisitos o |éelos como si desconocieras tu idea. Si no
puedes decidir si una prueba pasa o falla falta precisién. Sustituye expresiones como «debe ir bien» por
resultados concretos. Escribe ademas dos funciones que decides dejar fuera de esta versién y explica qué
complicacién evitara cada exclusién.

Diagndstico: resultado previsto y obtenido

Cinco requisitos comprobables

Dos funciones fuera del alcance

Observaciones

Mauriciolugue.com - Ciencia y tecnologia 1/20



Programar con Python - Cuaderno de practicas

02. Preparar un entorno de trabajo separado

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea el entorno virtual y ejecuta ubicacion.py con su ruta explicita. Copia en el cuaderno la versién, la ruta del
ejecutable y el directorio de trabajo. Cierra la terminal, vuelve a abrirla y repite la ejecucién. Debes poder
obtener el mismo intérprete sin depender de una activacién que ya no existe. Crea las carpetas practicas y
proyecto. Guarda una copia del diagndstico anterior en practicas con un nombre que no coincida con un médulo
estandar. EjecUtala desde la carpeta principal indicando su ruta. Explica por qué el directorio de trabajo sigue
siendo el principal aunque el archivo esté dentro de practicas. Finalmente escribe cuatro instrucciones para
preparar el curso en otro equipo. Incluye el requisito de Python, la creacién de .venv, la ubicacién de los archivos
y el comando exacto de ejecucién. No incluyas pasos de instalacién de paquetes porque esta aplicacién no los
necesita.

Version y ruta del intérprete

Carpeta de trabajo y ubicacidon del archivo

Instrucciones para reconstruir el entorno

Observaciones
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03. Limpiar y comparar textos con criterio

Fecha: Sesién: Tiempo:

Guarda limpiar_codigo en practica_textos.py. Ejecuta la funcién con « cu001 », «LA-02», una cadena vacia, «CU
001» y un cédigo de trece caracteres. Anota qué entradas se aceptan y cuales deben producir ValueError. Para
continuar con las pruebas puedes ejecutar cada caso por separado hasta estudiar las excepciones con mas
detalle. Crea una lista de tres nombres con tildes y espacios interiores. Busca «CUAD» mediante casefold y el
operador in. Repite con una consulta vacia. Escribe por qué ese segundo resultado es coherente con la
definiciéon de blUsqueda que hemos elegido. Disefia dos ejemplos de correcciones que no deberia realizar el
programa automdticamente. Uno debe distinguir cero de la letra O. El otro debe conservar una diferencia que
consideres significativa en el nombre de un articulo. La practica estard terminada cuando puedas explicar qué
transformaciones admite tu funcién sin responder simplemente que limpia el texto.

Codigos: aceptados y rechazados

Busquedas con mayusculas y consulta vacia

Dos cambios automaticos que debes evitar

Observaciones
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04. Filtrar, ordenar y agrupar colecciones

Fecha: Sesién: Tiempo:

Aflade un articulo nuevo con cantidad cero. Obtén una lista con los cédigos agotados y otra con los nombres de
los articulos que tienen al menos dos unidades. Predice ambas salidas antes de ejecutar. Comprueba ademas
gue el orden de articulos no cambia después de llamar a sorted. Introduce deliberadamente un segundo registro
con el cédigo CUOO1. Adapta el recorrido con vistos para informar del duplicado. No lo soluciones convirtiendo
toda la lista en un conjunto porque los diccionarios no se pueden usar directamente como elementos de un
conjunto y ademads perderias contexto. Termina escribiendo dos resultados distintos: nimero de registros y
suma de unidades. En el cuaderno explica por qué representan cosas diferentes. Si ordenas una lista filtrada y
cambias después un diccionario compartido anota dénde aparece el cambio. Este pequefio experimento te
preparara para el siguiente capitulo.

Filtros: entradas y resultados

Codigo duplicado detectado

Numero de registros frente a unidades

Observaciones
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05. Disenar funciones que puedas probar

Fecha: Sesién: Tiempo:

Ejecuta ajustar_cantidad con variaciones de menos dos, cero y cinco. Anota tanto el resultado devuelto como el
contenido del articulo original. Después prueba una variacién de menos cuatro y comprueba que se comunica
un error antes de crear un resultado invalido. Escribe el contrato de una futura funcién que sume las unidades
de varios articulos. Debe recibir una coleccién y devolver un entero sin imprimir. Implementa la funcién con el
bucle que ya conoces y Usala dos veces con colecciones diferentes. El resultado no debe depender del orden de
las llamadas. Repite agregar_nota sin proporcionar una lista y después pasando una lista existente. Comprueba
que la lista original permanece igual. En el cuaderno explica cudndo preferirias ese comportamiento y cuando
aceptarias modificar la entrada. Lo que debes entregar es una decisién razonada junto a una ejecucién que
demuestre que tu cédigo la cumple.

Ajustes: resultado y original

Contrato y prueba del total de unidades

Listas independientes entre llamadas

Observaciones
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06. Separar el codigo en modulos claros

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea reglas_demo.py y principal_demo.py exactamente en la misma carpeta. Ejecuta el sequndo y comprueba
gue muestra Cuaderno. Después abre una sesién de Python desde esa carpeta e importa principal_demo. No
debe imprimir el nombre ni solicitar datos. Anota qué diferencia produce la condicién __name__. Aflade a
reglas_demo una funcién que valide una cantidad entera no negativa. LIdmala desde main con un valor vélido.
No introduzcas input dentro del médulo de reglas. Explica cémo podrias utilizar esa misma funcién desde una
prueba automatica sin tener que escribir nada en la terminal. Dibuja en el cuaderno las dependencias previstas:
app utiliza almacen e intercambio; ambos pueden utilizar modelo. Sefiala dénde colocarias un cambio de
nombre permitido y dénde un cambio del separador CSV. La practica estard completa cuando cada modificacién
tenga un lugar razonable sin necesidad de que modelo conozca la interfaz.

Ejecucién directa frente a importacion

Nueva funcién en el médulo de reglas

Responsabilidades de los cuatro médulos

Observaciones
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07. Tratar errores sin esconder problemas

Fecha: Sesién: Tiempo:

Prueba leer_cantidad con «3», «0», «-2» y «tres». Anota qué casos devuelven un entero y cudles comunican
ValueError. Afade «2.5» y explica por qué una cantidad de unidades completas no admite esa escritura aunque
represente un nimero. Escribe una pequefia funcién exterior que llame a leer_cantidad y muestre el mensaje de
error. Después introduce de forma temporal una variable mal escrita fuera del bloque try. Comprueba que el
fallo de programacién no se convierte en «cantidad incorrecta». Retira ese defecto una vez entendido el
resultado. Disefia un mensaje para un archivo ausente y otro para un registro CSV invélido. En cada caso indica
una accién concreta que la persona pueda realizar. No prometas recuperaciéon automdtica ni guardado seguro si
todavia no has implementado esos mecanismos. Conserva los mensajes para revisarlos cuando construyas la
interfaz final.

Cuatro entradas y sus excepciones

Fallo de programacion que permanece visible

Mensajes para archivo y registro incorrectos

Observaciones

Mauriciolugue.com - Ciencia y tecnologia 7120



Programar con Python - Cuaderno de practicas

08. Convertir las comprobaciones en pruebas

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea los dos archivos y ejecuta las tres pruebas. Ahade una cuarta para el texto «tres» y una quinta para «2.5».
Ambas deben comprobar ValueError. Guarda la salida de ejecucién o copia en el cuaderno el nimero de casos y
su resultado. Introduce el defecto que rechaza cero y confirma que una prueba falla. Anota su nombre antes de
restaurar la funcién. Después escribe una prueba para limpiar_codigo usando un cédigo con espacios exteriores
y minuUsculas. La expectativa debe ser CUOOL. Elige un fallo que hayas cometido en una leccién anterior y
conviértelo en una prueba de regresion. Describe la entrada minima que lo reproduce y el resultado correcto. La
practica termina cuando puedes ejecutar todas las comprobaciones de nuevo sin introducir datos a mano y sin
depender del orden en que se ejecutan.

Ejecucidn inicial de las pruebas

Defecto deliberado y prueba que lo detecta

Nueva prueba de regresion

Observaciones
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09. Trabajar con fechas sin hacer cuentas a mano

Fecha: Sesién: Tiempo:

Ejecuta el ejemplo y comprueba las dos salidas. Después calcula catorce dias a partir del 25 de diciembre de
2026. Anota antes la fecha que esperas y verifica que el cambio de afio se resuelve sin condiciones escritas por
ti. Prueba leer fecha con 2026-02-28, 2026-02-30 y una fecha con espacios exteriores. Ahade una escritura que
no cumpla el formato candnico. Registra cudles se aceptan y qué regla incumple cada rechazo. No te limites a
copiar el nombre de la excepcidn. Escribe una funcién que reciba fecha_actual y fecha_revision y devuelva los
dias de diferencia. Compruébala con una revisién futura, otra del mismo dia y otra pasada. Explica por qué
recibir la referencia como argumento permite repetir la prueba en cualquier momento sin que el resultado
dependa del calendario real.

Calculo que cruza de ano

Fechas aceptadas y rechazadas

Tres diferencias de dias con referencia fija

Observaciones
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m 7

10. Calcular cantidades decimales con precision

Fecha: Sesién: Tiempo:

Calcula tres unidades a 2,35 usando leer_importe y Decimal. Anota el resultado antes y después de presentar
dos decimales. Repite construyendo un Decimal desde el texto «0.1» y desde el float 0.1. Compara las
representaciones y explica de dénde procede la diferencia. Prueba «12,50», «12.50», «-1», «NaN» y «1.234,56».
Las dos primeras se aceptan. Las otras deben rechazarse en las reglas de esta practica. El Ultimo caso contiene
un separador de miles que hemos decidido no admitir. Compara redondear dos valores 1.005 por separado con
sumar primero y redondear después. Escribe ambas salidas y formula una regla explicita para una aplicacion
imaginaria. La practica estard terminada cuando puedas explicar qué dato aceptas, cudndo redondeas y cémo lo
muestras sin confundir esos tres pasos.

Importe calculado y presentacion

Entradas decimales aceptadas y rechazadas

Redondeo por linea frente a redondeo del total

Observaciones
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11. Controlar rutas y archivos con pathlib

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea prueba_archivos y escribe notas.txt con el modo x. Anota la ruta absoluta y confirma su contenido desde el
editor. Vuelve a ejecutar la escritura y registra la excepcién prevista. Comprueba que el texto original no se ha
sustituido. Crea una segunda salida llamada revision.txt con una palabra que contenga fi y otra con tilde. Léela
usando UTF-8 y compara el texto. Después ejecuta el programa desde otra carpeta indicando la ruta del archivo
Python. Observa qué ocurre si base se construye desde Path.cwd. Escribe una funcién guardar_nota que reciba
ruta y texto. Debe utilizar el modo x y dejar que quien la llama decida cdmo gestionar un archivo existente.
Termina anotando qué cambia si el punto de referencia es el directorio de trabajo o la carpeta del programa. No
borres ninguna carpeta para resolver la practica.

Rutas de trabajo y salida

Creacion repetida y archivo conservado

Texto con tildes leido correctamente

Observaciones
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12. Intercambiar tablas mediante CSV

Fecha: Sesién: Tiempo:

Genera articulos_demo.csv y dbrelo como texto. Localiza el nombre que contiene punto y coma y observa cémo
queda entrecomillado. Léelo con DictReader y comprueba que vuelve a aparecer como un Unico nombre. Anota
el tipo que tiene la cantidad después de la lectura. Afiade un tercer registro con un nombre que contenga una
tilde y comillas. Escribe una nueva salida con otro nombre de archivo para conservar la primera. Comprueba el
ciclo de escritura y lectura sin utilizar split. Si abres el documento con una hoja de calculo revisa manualmente
el separador elegido. Crea una copia del CSV y cambia su cabecera. La comprobacién debe rechazarla. En el
cuaderno redacta el contrato del formato en una sola lista: columnas, orden, separador, codificacién y
significado de cantidad. Esa lista sera la referencia de las préximas importaciones.

Contrato del formato CSV

Campo con separador y comillas conservado

Cabecera incorrecta detectada

Observaciones
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13. Validar una importacion antes de guardar

Fecha: Sesién: Tiempo:

Prepara tres filas como diccionarios con las claves del CSV. Una debe usar CUOOL y otra « cu001 ». Ejecuta
revisar_filas y comprueba que detecta la repeticién tras normalizar. Anota qué registro se sefiala y por qué no
debes conservar automéaticamente uno de los dos. Repite con una fila a la que falte un campo usando None
como valor. Después utiliza tres filas correctas. Comprueba que el resultado es una lista nueva y que las
entradas originales no han cambiado su cédigo. El programa no debe crear ningln archivo durante esta
practica. Escribe el recorrido completo que tendra la importacién final: abrir, comprobar cabecera, validar
registros, detectar duplicados internos e insertar en una transaccién. Aflade qué capa detectard un cédigo que
ya existe en la base. Esa distincién serd la comprobacién principal de tu ejercicio y se utilizard en la prueba final
del curso.

Duplicados después de normalizar

Fila incompleta y mensaje producido

Fases de la importacidon y responsabilidades

Observaciones
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14. Representar articulos con un modelo de datos

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea modelo.py y construye un articulo con « cu001 », « Cuaderno » y «3». Comprueba que el objeto resultante
contiene CU0O01, Cuaderno y el entero 3. Intenta después asignar otra cantidad al mismo objeto y observa que la
dataclass congelada lo impide. Prepara pruebas para nombre vacio, cédigo con espacio interior, cantidad
negativa, True y 1000001. Todos deben rechazarse. Aflade los limites validos cero y un millén. Escribe cual de
estas reglas responde al lenguaje y cual has elegido para el proyecto. Compara crear_articulo con llamar
directamente a Articulo. Anota por qué el constructor no debe utilizarse con entradas externas. Guarda las
pruebas porque este archivo se incorporara sin cambios a la aplicacién final. Si modificas una regla registra
también qué comprobacién deberds actualizar en el almacenamiento.

Articulo normalizado y tipos resultantes

Entradas invalidas y limites validos

Constructor directo frente a funcion validada

Observaciones
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15. Guardar el inventario en SQLite

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea una base en memoria y afiade CU0OO1 y LAOO1 mediante crear_articulo y agregar_varios. Comprueba que el
recuento es dos. Cierra la conexién y explica por qué esos datos no reaparecen al crear otra base en memoria.
En una nueva prueba afade primero CU001. Después intenta guardar un lote con CA001 seguido de otro CU0O1.
Debe producirse sqlite3.IntegrityError. Consulta la tabla después del error y confirma que CA001 no quedd
guardado. El registro inicial CU001 si debe permanecer. Anota las responsabilidades de validacion, restriccion y
transaccién. No son tres nombres para lo mismo. La primera acepta entradas, la segunda impide ciertos estados
en la tabla y la tercera agrupa escrituras. Conserva este caso porgue serd una prueba de aceptacién central del
proyecto final.

Insercién y recuento en memoria

Duplicado: registros antes y después

Validacion, restriccion y transacciéon

Observaciones
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16. Consultar datos y presentar resultados claros

Fecha: Sesién: Tiempo:

Prepara una base en memoria con Cuaderno, Lapiz y Carpeta. Utiliza cédigos que no estén insertados en orden
alfabético. Llama a consultar sin texto y comprueba que el resultado aparece ordenado por cédigo, no por el
orden de insercién. Busca «CUAD», «LAPIZ», «lapiz» y una palabra que no exista. Anota las coincidencias y
explica qué resultados dependen de casefold y cudles de conservar tildes. Repite con una consulta formada solo
por espacios y verifica que aparecen todos los articulos. Aflade una prueba automética para la blisqueda sin
resultados. Debe esperar una lista vacia sin excepciéon. Después intenta consultar una conexién cerrada y
observa que eso si es un error. En el cuaderno explica por qué no deberias convertir ambos casos en el mismo
mensaje ni ocultar un problema de conexién como si no hubiera articulos.

Orden de insercion frente a orden de consulta

Busquedas con tildes y mayusculas

Lista vacia frente a conexion incorrecta

Observaciones
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17. Utilizar argumentos desde la terminal

Fecha: Sesién: Tiempo:

Ejecuta las ayudas general y de alta. Después interpreta un alta con un nombre de dos palabras usando
comillas. Repite sin ellas y observa el error del analizador. En el cuaderno distingue este fallo estructural de un
nombre vacio que el modelo rechazaria mas adelante. Prueba --db antes del comando y --buscar después de
listar. Anota dos érdenes completas que puedas reutilizar. Aflade al analizador un comando llamado exportar
con un argumento destino pero conserva la demostracion sin escrituras. Comprueba que el valor aparece en el
objeto de argumentos. Finalmente llama a parse_args con una lista desde otra funcién y verifica el valor de
codigo. Explica por qué esa prueba no necesita escribir nada en la terminal. Guarda la practica como referencia,
ya que el capitulo diecinueve proporcionard el archivo app.py completo con las operaciones reales.

Ordenes validas y ayuda

Comillas y errores de estructura

Prueba del analizador con lista explicita

Observaciones
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18. Preparar copias y comprobar la recuperacion

Fecha: Sesién: Tiempo:

Crea una base de prueba con dos articulos y cierra todas sus conexiones. Ejecuta copia_cerrada.py para obtener
un destino nuevo. Anota las rutas absolutas del original y de la copia. Repite la orden y confirma que no
sobrescribe la copia existente. Abre el respaldo en modo de solo lectura, ejecuta quick_check y cuenta los
articulos. Consulta ademas uno de sus cédigos conocidos. Registra los resultados. Si alguna comprobacién falla
conserva el original y repite la copia con otro nombre después de investigar la causa. Ensaya el uso de la copia
como base de trabajo en una carpeta separada. Afiade alli un articulo y comprueba que el original mantiene su
recuento. Escribe instrucciones de recuperacién de cinco pasos y sefiala expresamente que el procedimiento de
copia exige que la base esté cerrada. No borres el original como parte del ejercicio.

Rutas y copia con conexiones cerradas

Integridad y contenido del respaldo

Ensayo de recuperacion sin modificar el original

Observaciones
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19. Integrar el inventario y el intercambio de
archivos

Fecha: Sesioén: Tiempo:

Completa los cuatro archivos y ejecuta la ayuda. Inicializa una base nueva, afiade dos articulos y consulta uno
por una parte de su nombre. Exporta a un destino nuevo e importa ese CSV en una segunda base vacia.
Compara cédigos, nombres y cantidades de ambas. Repite el alta de un cédigo existente y comprueba que no se
afade otro registro. Introduce una cantidad negativa y verifica que se rechaza antes de guardar. Intenta
exportar sobre la salida ya creada y confirma que su contenido permanece igual. Anota cada orden, su resultado
esperado y su resultado real. No des por terminado el ejercicio solo porque una ejecucién funciona. La entrega
de esta leccién es el recorrido completo con los casos correctos y tres errores previstos, ademds de los archivos
conservados para las pruebas de aceptacién del siguiente capitulo.

Alta y consulta desde la terminal

Exportacion e importaciéon en segunda base

Duplicado, cantidad invadlida y destino existente

Observaciones
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20. Verificar el proyecto y ampliarlo con método

Fecha: Sesién: Tiempo:

Ejecuta las tres pruebas de integracién y afiade una cuarta que rechace un CSV con cdédigos repetidos después
de normalizar. Ailade también una prueba que intente exportar a un destino existente y confirme que conserva
su contenido anterior. Usa una carpeta temporal en ambas. Completa los cinco requisitos de aceptacién de la
primera hoja y registra sus resultados. Ensaya la recuperacién de una copia sin borrar la base original. Prepara
las instrucciones minimas para ejecutar el proyecto desde una carpeta nueva con el intérprete del entorno. Elige
una sola mejora y escribe tres criterios de aceptacién antes de tocar el cédigo. Guarda una copia de la versién
actual, realiza el cambio y repite las pruebas. Si una comprobacidn falla averigua si has cambiado una regla
deliberadamente o si has introducido un defecto. Conserva en el cuaderno la decisién y la evidencia que la
justifica.

Pruebas de integracidon y casos ainadidos

Requisitos iniciales y recuperacion comprobada

Una mejora con tres criterios de aceptacion

Observaciones
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